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MESTRADO PROFISSIONAL EM PROJETO E PATRIMÔNIO 

 

Disciplina: FAR705 - Modelagem e técnicas de representação 

Professor: Maria Angela Dias 

Carga horária: 15 horas 

Ementa: Noções básicas de programas gráficos digitais aplicados à metodologia de projeto. 
Estudo da representação tridimensional do espaço arquitetônico com recursos da 
modelagem digital. 

 

Avaliação: A avaliação da disciplina consistirá em trabalho individual onde os alunos 
aplicarão técnicas de computação a um projeto.  

 

Programa de curso:  

1ª aula: Apresentação da interface dos programas gráficos e recursos de representação bi e 
tridimensional. 

2ª aula; Introdução às ferramentas de desenho e edição. 

3ª aula: Modelagem 3D.  

4ª aula: Apresentação de cases. 

5ª aula: Aplicação dos recursos na prática de projeto. 

6ª aula: Seminário de apresentação dos trabalhos dos alunos.  
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